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[摘要] 　 选取具有历史文化底蕴的南京随园作为研究区域ꎬ通过对随园相关历史地理数据及资料的收集、整
理ꎬ基于地图故事的技术方法ꎬ从时空关联、历史层叠、多媒体展现等多个方面着手ꎬ设计并实现了基于地图故事

的“图说随园”系统. 系统采用基于地图故事地理信息系统作为展示历史的新平台ꎬ将历史资料、地理信息、历史

地图等有机融入故事之中ꎬ展示随园的前世今生ꎬ对传承和传播中华文化做出了新探索.
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自 ２０ 世纪 ８０ 年代以来ꎬ地理信息系统应用逐渐扩展到历史研究领域ꎬ引起了研究者广泛的兴趣ꎬ历
史地理信息系统逐渐形成[１] . 历史地理信息系统ꎬ即地理信息系统在历史研究领域的应用ꎬ是对过去的地

理数据的构建、绘制和分析[２] . 在事件发展进程、区域经济开发、聚落成长变迁、人群地域特征、灾害或疫

病的空间演进等领域中ꎬ时间与空间成为最基本的定位ꎬ历史地理信息系统能发挥其特长[１] . 而现有的历

史地理信息系统的时空信息可视化表达存在缺点和不足ꎬ无法适用于面向大众的服务平台. 首先ꎬ现有的

部分研究专业性强ꎬ受众为相关专业研究人员ꎬ为历史研究提供了较为完备的基础资料ꎬ多从技术角度出

发ꎬ有较强的分析功能ꎬ但较少考虑面向大众需求ꎬ系统易用度低ꎬ在直观易懂的可视化表达上尤有欠

缺. 其次ꎬ现有历史地理信息系统的可视化表达多局限于传统地图技术ꎬ静态的地图与文字资料说明的表

达方式较为单一ꎬ不适合历史故事的讲述.
基于地图故事的历史地理信息系统将历史地理信息系统与地图故事相结合ꎬ是 ＧＩＳ 应用于建立历史

文化传播平台的探索与尝试. 地图故事通过提供一个以故事叙述体系为总体架构、地图为主体的框架来

提高地图和文本的表现力ꎬ通过该框架可使文本中呈现的信息更容易地得到组织和理解ꎬ最终使叙述更加
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清晰明了[３] . 采用故事叙述的方式描述空间和时间的变化ꎬ将历史资料以故事的形式进行整合组织ꎬ能够

提高系统的易用性ꎬ更加符合大众需求. 同时ꎬ利用地图和多媒体内容ꎬ结合 ＧＩＳ 前沿技术ꎬ如动画和虚拟

景观ꎬ能够充分发挥故事和时空信息可视化的作用.

１　 背景研究

１.１　 历史地理信息系统概述

历史地理学的研究对象为历史地理信息ꎬ而这些信息多以文献、历史地图、古地图等方式存在. ＧＩＳ 空

间分析能力是在历史地理学研究过程中最重要的能力之一ꎬ它唤起了历史学者关于空间位置的兴

趣[４] . 历史地理信息系统即地理信息系统在历史研究领域的应用ꎬ是对过去的地理数据的构建、绘制和分

析[２] . ＧＩＳ 在历史地理学研究中的应用包括:历史地图资料的数字化、空间历史数据的管理和可视化、基于

空间分析方法探知历史过程[５] .
利用 ＧＩＳ 技术研究历史地理学的问题己有较多的探索. 就技术应用而言ꎬ涉及到数据库建设、空间分

析、三维可视化等多个方面[６－８] . 国际合作系统工程“中国历史地理信息系统 ＣＨＧＩＳ”提供了中国历史行政

单位的完整文档数据库ꎬ为研究人员提供了一个可用于空间分析或将中国历史分区可视化为数字地图的

基础 ＧＩＳ 平台[９] . 闾国年等设计了“华夏家谱 ＧＩＳ 系统”ꎬ扩展了现有家谱信息描述的概念[１０] . 在历史地

理信息系统的研究中ꎬ地物除了具有三维空间性质外ꎬ其时间维的刻画也较为重要[１１] . ２０１０ 年ꎬ“虚拟京

都项目”构建了以时间为基准的城市景观要素三维模型ꎬ表达过去、现在和未来的京都历史城市空间的虚

拟地理环境[１２] . 中国台湾中研院的“中华文明时空基础架构”项目ꎬ通过“时间－空间”的基础信息架构ꎬ与
多学科数字典藏内容整合ꎬ以“中国历史地图集”及“当代数字中国电子地图”为基础数据ꎬ以地理信息系

统为技术手段ꎬ建立了中国历史地理信息系统[１３] .
中国有着连续的历史文化传承和较为完整的古地图和古籍文献收藏ꎬ历史地理信息兴起之初所做的最

主要的工作是对古地图的数字化处理和信息提取. 在现代数字图像处理及制图技术的支持下ꎬ将古地图扫描

为数字影像ꎬ依据古今同名地物进行图像校正ꎬ实现古今地图的配准ꎬ最大限度地保留古地图的原始信息[１４]ꎬ
这是古地图数字化处理的主要手段之一. 哈佛大学、复旦大学中国历史地理研究中心等共同参与的国际合作

系统工程“中国历史地理信息系统 ＣＨＧＩＳ”是在历史文化地理信息系统研究方面的重要实践[９]ꎬ此项目旨在

建立一套有历史地理文献记载开始(约公元前 ２２３ 年)至公元 １９１１ 年中国历史地理逐年连续变化的、开放的

基础地理信息资料库ꎬ为研究者提供 ＧＩＳ 基础数据平台、时间统计及查寻工具和模型.
这些历史地理信息系统可在一定程度上管理历史地理信息ꎬ描述历史变化ꎬ但也存在许多不足. 与

ＧＩＳ 有关的软件和技术均来自具有很强的科学规范的理论学科ꎬ而历史、文化地理学很多研究领域不适合

该规范ꎬ历史、文化地理数据往往没有量化或无法量化ꎬ与 ＧＩＳ 的数据规范要求相差甚远ꎬ将 ＧＩＳ 整合进历

史和文化研究时ꎬ对历史故事表达不够直观. 加之 ＧＩＳ 软件和数据价格昂贵ꎬ且建立历史文化 ＧＩＳ 所需的

专业人员多、耗时长ꎬ一定程度上也延缓了 ＧＩＳ 在历史地理学研究中的应用[５] .
１.２　 地图故事概述

人们从图片中往往比从文字中理解信息快得多. 而有效的可视化能够表达远比普通图像更多的内

容ꎬ相对罗列出来的信息ꎬ人们通常更易于理解被整合成故事的信息[１４]ꎬ因此信息的可视化技术得到了发

展. 信息的可视化基于人类视觉系统ꎬ将数据、信息和知识转换成一种能被感知的形式ꎬ即通过制作图表、
地图等方式ꎬ来更好地展示信息ꎬ有效的可视化表达的内容往往是大于图表中包含的信息的. 由于从故事

中远比从列表中理解信息容易得多[１４]ꎬ基于故事的可视化方式也得以发展ꎬ地图故事便是其中之一ꎬ该方

法能够让用户更好地理解历史变迁.
故事和地点通常是紧密联系的ꎬ地点提供了故事发生的基本几何形状ꎬ故事帮助产生了空间的标

识. 因此ꎬ地图故事要求构建能探索故事的地理框架ꎬ以及能更好地理解基于位置的故事[１５] . 国内外许多

学者、组织、机构对地图故事的方式进行了研究. 近年来ꎬ随着在线地图技术的逐渐成熟和发展ꎬ出现了许

多在线的地图故事技术. 例如ꎬＢａｒｂａｒａ Ｈｕｉ 等人提出了 Ｌｉｔｍａｐ 项目ꎬ其目的在于发挥电子计算平台展示文

学故事的能力ꎬ探究基于空间的文本阅读ꎻＥＳＲＩ 提出了 ｍａｐ￣ｂａｓｅｄ ｓｔｏｒｙｔｅｌｌｉｎｇ 项目ꎬ主要包括 Ｓｔｏｒｙ Ｍａｐ
Ｔｏｕｒ、Ｓｔｏｒｙ Ｍａｐ Ｊｏｕｒｎａｌ、Ｓｔｏｒｙ Ｍａｐ Ｃａｓｃａｄｅ 等ꎬ分别可基于位置顺序或以章节的形式ꎬ结合文本、地图、３Ｄ
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场景、视频等呈现深度故事.
１.３　 地图故事应用于历史地理信息系统

随着近年来人文学科的兴起ꎬ在各学科领域的不断膨胀融合中ꎬ历史人文的地理信息系统也成为研究

的重点. 历史地理信息是在时间轴上不断延伸的地理信息. 从时态地理信息系统动态可视化方面来讲ꎬ动
态地图需要添加时间维ꎬ用于控制与辅助表达动态地图的很多视觉变量可放在时间维度上[１５] . 在时间维

度上的特点使得目前历史地理信息可视化的最佳实现途径是依托于时间轴ꎬ因此地图故事应用于历史地

理信息系统ꎬ难点在于时间轴的建立以及人文、历史和地理信息的多学科融合与表达.
历史人文学科意义上的故事六要素为时间、地点、人物、起因、经过和结果ꎬ地图故事应用于历史地理

信息系统时ꎬ也需要包括六要素ꎬ其中地点可通过地图直观地可视化. 故事需要一个主干线索来贯穿和引

导ꎬ其次序大致是以时间轴为顺序ꎬ这种排序方式对于理解故事的因果关系至关重要:时间点靠前的事件

会影响时间点靠后的事件ꎬ反过来则不成立[１６] . 将地图故事应用于历史地理信息系统中ꎬ可使用时间轴作

为主干线索ꎬ以提供完整的叙事结构并指引读者通览整个故事. 在叙事过程中的每一个环节均可包含文

本、图像、可视化元素、视频或其间的任意组合ꎬ用来辅助叙述情节和观点[１７] .
地图故事应用于历史地理信息系统最大的意义在于提高使用者的阅读兴趣和直观感受ꎬ并降低使用

者所需的技术门槛. 包含地图故事的历史地理信息系统可以包含分析任务ꎬ但其本意并非要承担地理信

息系统的繁重工作. 该系统使用 ＧＩＳ 工具并经常呈现其空间分析结果ꎬ但并不要求其用户掌握任何有关

ＧＩＳ 的具体知识或技巧[１８] . 因此ꎬ无论是从事 ＧＩＳ 的专业人员ꎬ或是一般使用者ꎬ可进行具体地应用.

２　 基于地图故事的图说随园系统设计

２.１　 需求分析

六朝古都南京赋有凝重而深刻的城市文化历史. 随园作为南京名片之一ꎬ不仅经历了时间ꎬ更代表着

历史ꎬ占据重要的历史文化地位. 南京师范大学随园校区的科学设计和合理规划使得一代古园在当代重

焕生机ꎬ被誉为“东方最美校园” . 陪伴着教育事业的不断发展ꎬ随园见证了时代的变迁ꎬ深入了解随园能

够更好地了解这段随园经历的沧桑历史. 目前随园相关的资料都比较零散ꎬ尚无一个平台针对随园历史

进行系统地展示. 对随园感兴趣的用户获取随园相关的信息相对较为困难ꎬ使得“图说随园”系统的建立

存在必要性.
“图说随园”在功能上应满足用户如下需求:数据管理及展示ꎬ包括随园的建筑、人物、文化等在内的

随园历史数据管理及展示ꎻ基础的 ＧＩＳ 空间分析ꎬ包括叠置分析、缓冲区分析等ꎻ地图可视化ꎬ即通过可视

化地图ꎬ展现历史上的随园面貌ꎻ时空数据可视化ꎬ通过时间轴ꎬ对比不同时期的不同情况ꎬ以达到可视化

历史变化的效果.

图 １　 模块设计图

Ｆｉｇ􀆰 １　 Ｍｏｄｕｌｅ ｄｅｓｉｇｎ

２.２　 模块设计

对随园相关资料进行梳理ꎬ并根据用户实际需求ꎬ本系统主要设计为 ６ 大模块ꎬ为与随园的人文历史

气息相吻合ꎬ分别命名为“随园首页”、“攸攸百年”、“风流人物”、“流丹阆苑”、“琳琅书画”及“关于我

们”ꎬ如图 １ 所示.
“首页”模块用于展示随园校区的总体面貌和本项目的设计理念. “攸攸百年”模块用于展现随园几百

年来的大事记ꎬ随着时间推移ꎬ感受随园的兴衰变迁ꎬ从空间的地理视角和时间视角ꎬ了解随园百年发展历

程. “风流人物”模块用于介绍随园相关的历史人物ꎬ再现随园名家风范. “流丹阆苑”模块用于展示不同

历史时期随园及其周边地区的古地图ꎬ再现今昔建筑变化. “琳琅书画”模块用于展示随园历史上的文化

—８８—
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作品ꎬ包括书法、画作、著书等ꎬ体现随园的学术氛围. “关于我们”模块提供了系统相关的扼要说明.
２.３　 数据模型设计

在计算机操作系统的支持下ꎬ通过数据库管理系统将零散的数据资源结构化ꎬ实现信息资源管理的科

学化和系统化[４] . 数据库的设计主要分为概念模型、逻辑模型和物理模型 ３ 部分.
２.３.１　 概念模型

随园数据库的概念模型采用实体－关系模型ꎬ是对系统功能需求进行分析并抽象得出的信息结构ꎬ是
整个数据库设计的关键. 在随园数据库设计中ꎬ主要实体包括历史人物、历史事件、文化作品、多媒体影像

资料等ꎬ通过人物和事件两条主线将其他实体联系起来. 历史人物一般是历史事件的主要角色ꎬ历史事件

贯穿起来也就形成了整个历史. 对随园相关的历史人物、历史事件、文化作品、多媒体影像资料等分别进

行数据库设计ꎬ保证随园相关资料的完整性和条理性ꎬ以便于快速检索ꎬ提升系统性能[１５] . 图 ２ 所示为本

文所构造的概念模型.

图 ２　 数据库概念模型

Ｆｉｇ􀆰 ２　 Ｃｏｎｃｅｐｔｕａｌ ｄａｔａ ｍｏｄｅｌ ｏｆ ｄａｔａｂａｓｅ

２.３.２　 逻辑模型

随园数据库使用关系数据库为支撑ꎬ将概念模型转化为支持关系数据库的逻辑模型ꎬ设计了人物表、
事件表、文化作品表、历史地图表、建筑物表、视频表、图片表等.
２.３.３　 物理模型

基于关系－对象型数据结构ꎬ将逻辑模型转化为实际的数据库ꎬ创建了面向系统的相应视图ꎬ利用

ＡＤＯ.ＮＥＴ 实体数据模型将数据库与系统网站后端进行连接. 数据库与系统网站部署在同一台服务器上ꎬ
数据库为 ＳＱＬ Ｓｅｒｖｅｒ ２０１７ Ｅｘｐｒｅｓｓ.
２.４　 界面设计原则

整个系统的色调选用红色ꎬ取意于随园建筑朱红色的墙体. 红色色感温暖ꎬ给人刺激强烈ꎬ容易吸引

人的注意力[１９] . 但单一的红色(即 ＲＧＢ 为(２５５ꎬ０ꎬ０))刺激性过强ꎬ易使人疲劳ꎬ甚至躁动. 因此ꎬ在单一

的红色中加入少量绿色和蓝色ꎬ同时削弱部分红色以缓冲其刺激性. 本系统的主色调为深红色ꎬＲＧＢ 在

(１５０ꎬ４８ꎬ４４)附近浮动ꎬ给人以温暖厚重、朴实含蓄之感. 除去地图、照片等要素外ꎬ系统中的颜色主要以

红、白、黑三色构成ꎬ体现了厚重和谐. 同时ꎬ３ 种以内的颜色构成以及大色块的布局ꎬ使整个系统相对简

约ꎬ优化了用户体验.
色彩的色相、明度和纯度也是色彩的主要特征[１９] . 系统主色调在 ＨＳＢ(２°ꎬ７０％ꎬ６０％)附近浮动. 较高

的明度(７０％)显得清爽ꎬ而居中的纯度(６０％)画面视觉体验缓和ꎬ缓冲了红色给人的冲击感.
在页面的背景设计上ꎬ引入了书法、诗词、线条和水粉的元素ꎬ体现了随园的风雅和文化底蕴.

３　 系统具体实现

３.１　 研究区分析

本系统选取南京随园作为研究区ꎬ研究主体时间段为随园作为曹家园林到现今的南京师范大学. 随

园作为南京名片之一ꎬ人文积淀深厚. 随园故址位于南京五台山余脉小仓山一带ꎬ陈诒绂«石城山志»对此

有一段概括:五台山、峨嵋岭北为小仓山袁枚墓地ꎬ“山下即为随园” [２０] . 随园历史最早可追溯到明代的焦

式随园ꎬ清乾隆十三年(１７４８ 年)ꎬ袁枚购得此园ꎬ名之为“随园” . 有研究认为ꎬ清康熙年间随园是江宁织

造曹寅家族园林的一部分ꎬ随园就是«红楼梦»里的大观园ꎬ后归于接任江宁织造的隋赫德ꎬ故名“隋织造

园”、“隋园” [２０－２１] . 随园曾在太平天国时期被夷为平地. 在抗日战争时期ꎬ随园曾是最重要的难民所之

一. 南京作为民国时期的政治、经济、文化中心ꎬ在政治斗争中分散ꎬ又在社会洪流中包容聚合ꎬ分合频繁ꎬ
—９８—
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导致目前史册记载的随园历史较为混乱. 现阶段随园校区建筑亟需维护修缮ꎬ其建筑地理信息亟待记录

保存. 此外ꎬ虽然随园相关历史资料繁多ꎬ但缺少系统的整理和合适的展示方式ꎬ使得公众了解随园困

难. 地理信息系统通过对数据的空间表达与可视化ꎬ将混乱的历史从空间维度加以体现ꎬ并融合多媒体视

角ꎬ结合多种测绘方法ꎬ从地图、人物、事件、艺术等多角度地清晰再现随园的百年变迁历程ꎬ进而保护随园

物质遗产ꎬ传承并发扬中华传统文化.
本系统的目的在于以地图故事的形式向大众推广随园文化ꎬ推动 ＧＩＳ 的大众化. 此外ꎬ“图说随园”系

统的重要特点之一在于体现随园的兴衰变迁ꎬ而历史具有时间和空间的属性ꎬ为叙事清晰ꎬ需将时间与空

间融合起来表达ꎬ即系统要基于时间线. 例如ꎬ随园从家族园林到南京师范大学ꎬ建筑物的变化是历史变

迁的一个重要表现侧面. 随园历史人物的生平足迹遍布中国大陆乃至全世界ꎬ纵观其一生ꎬ随着地理位置

的变化而产生的故事ꎬ也是历史变迁的一个重要表现侧面. “图说随园”系统基于地图故事ꎬ尝试实现叙事

可视化ꎬ直观地再现历史变迁.
３.２　 数据采集

３.２.１　 实地采集

本系统数据的实地采集采用了地面的 ＧＰＳ 测量和空中的无人机航拍相结合的方式. 地面工作组在随

园区域中寻找大量控制点ꎬ用于提高航拍的校准精度. 航飞组使用无人机对随园校区进行高密度航拍ꎬ并
对部分地点拍摄了全景影像. 影像文件经处理后便得到精确的随园平面图、随园正射影像图和随园校区

的全景游览图等.
３.２.２　 历史地图数字化

本文对随园相关的历史地图进行了数字化并入库. 历史地图和现代制图相比有其固有的缺陷ꎬ由于

时代和技术的限制ꎬ历史地图的精度与现代地图相比存在一定差距ꎬ因此采取了古今地名比对、历史地图

配准与矢量化、对历史地图进行几何纠正等方法ꎬ将随园相关的历史地图数字化处理ꎬ并独立存储ꎬ形成以

时间为索引的随园历史地图库.
３.２.３　 多媒体资料收集

为使得“图说随园”系统资料更加丰富ꎬ让使用者能够更方便地获取随园相关资料ꎬ研究者从网络和

相关研究论文当中查找了大量文字、照片、视频资料ꎬ经系统整理后ꎬ存入随园历史资料库.
３.３　 开发环境

本系统采用 ＡＳＰ.ＮＥＴ ＭＶＣ５ 架构ꎬ前后端分离.
前端开发环境:操作系统:Ｗｉｎ１０ ６４ 位操作系统ꎻ图像处理软件:Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ ＣＳ６ꎻ设计平台软件:

Ｃｈｒｏｍｅꎻ开发平台软件:ＣｈｒｏｍｅꎬＶｉｓｕａｌ Ｓｔｕｄｉｏ ２０１７ꎻ开发语言:ＨＴＭＬꎬＣＳＳꎬＪａｖａＳｃｒｉｐｔꎬＡＳＰ.ＮＥＴ Ｒａｚｏｒ ｆｏｒ Ｃ＃ꎻ
软件支持:ＣｈｒｏｍｅꎬＩＥ.

后端开发环境:操作系统:Ｗｉｎ１０ ６４ 位操作系统ꎻ开发平台软件:Ｖｉｓｕａｌ Ｓｔｕｄｉｏ ２０１７ꎬＳＱＬ Ｓｅｒｖｅｒ Ｅｘｐｒｅｓｓ
２０１７ꎻ开发语言:Ｃ＃ꎬＬＩＮＱꎬＳＱＬꎻ软件支持:.ＮＥＴ ４.０ꎬＳＱＬ Ｓｅｒｖｅｒ ２００８＋.
３.４　 功能实现

本系统不同的模块实现功能如下:
(１)“首页”展示随园校区的总体面貌和本项目的基本理念. 初次访问系统自动播放获得授权的随园

航拍影像视频ꎬ描述随园的地理特征和建筑特色. 首页界面上展示系统特色图片ꎬ图片色调以低亮度中纯

度的冷色调为主ꎬ以体现随园的历史厚重感ꎬ如图 ３ 所示.
(２)“攸攸百年”模块通过时间线和类磁铁式模块来展现随园几百年来的大事记ꎬ同时嵌入随园当前

的电子地图和全景图与历史模块形成对照. 在地图页面中ꎬ制作了以随园为范围的蒙版ꎬ并突出显示随园

范围ꎬ使用户对随园的地理范围有更清晰的认识ꎬ使用者可自由选择叠加平面图、显示 ｐｏｉ 底图及显示全

景地图等操作ꎬ如图 ４ 所示. 不同年代的地图比对采用“卷帘”的效果ꎬ通过左右拖动卷帘边界可以实现地

图的比对. 同时在右侧文本框中显示相对应的年份事件ꎬ旨在使用户对随园的历史、规模及其兴衰有更深

刻的认识. 全景地图通过无人机与地面云台空地匹配ꎬ自主拍摄处理完成ꎬ如图 ５ 所示.
(３)“风流人物”模块通过信息流模块展示随园相关的历史人物ꎬ集成了历史人物的具体介绍和相关

的音视频及文本资料ꎬ如图 ６ 所示.
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(４)“流丹阆苑”模块展示不同历史时期随园及其周边地区的古地图ꎬ利用 ＣＳＳ 和 ＪａｖａＳｃｒｉｐｔ 切割及拼

接实现两张已经过几何纠正的古地图的无缝对比ꎬ如图 ７ 所示.
(５)“琳琅书画”模块展示随园历史上的文化作品ꎬ如图 ８ 所示.
(６)“关于我们”模块提供了系统相关的扼要说明.

图 ４　 随园地理范围示例

Ｆｉｇ􀆰 ４　 Ｔｈｅ ｇｅｏｇｒａｐｈｉｃａｌ ｂｏｕｎｄａｒｙ ｏｆ Ｓｕｉ Ｙｕａｎ
图 ３　 首页功能示例

Ｆｉｇ􀆰 ３　 Ｔｈｅ ｅｘａｍｐｌｅ ｏｆ ｈｏｍｅ ｆｕｎｃｔｉｏｎ

图 ６　 人物功能示例

Ｆｉｇ􀆰 ６　 Ｔｈｅ ｅｘａｍｐｌｅ ｏｆ ｆｉｇｕｒｅ ｄｉｓｐｌａｙ
图 ５　 随园全景图示例

Ｆｉｇ􀆰 ５　 Ｔｈｅ ｐａｎｏｒａｍａ ｏｆ Ｓｕｉ Ｙｕａｎ

图 ８　 作品展示功能示例

Ｆｉｇ􀆰 ８　 Ｔｈｅ ｅｘａｍｐｌｅ ｏｆ ｗｏｒｋｓ ｄｉｓｐｌａｙ
图 ７　 建筑对比功能示例

Ｆｉｇ􀆰 ７　 Ｔｈｅ ｅｘａｍｐｌｅ ｏｆ ａｒｃｈｉｔｅｃｔｕｒｅ ｃｏｍｐａｒｉｓｏｎ

４　 结语

将 ＧＩＳ 应用至历史可视化是近年来较为新颖的一个话题ꎬ也是极具前景的可塑研究项目. 基于地图

故事的“图说随园”系统可视化ꎬ探索了 ＧＩＳ 作为文化传承和传播新平台的可能性ꎬ既继承了传统地图学

方法ꎬ也与新发展的科技息息相关.
“图说随园”系统通过无人机航飞、地图数字化、实地测量等数据采集方式ꎬ基于地图故事ꎬ结合传统

地理信息系统技术、多媒体技术、三维全景技术、网页技术等ꎬ面向公众ꎬ可视化地表达了随园地区的历史

故事. 但系统尚存不足ꎬ如地图故事由开发者决定ꎬ用户只能作为信息的接受者ꎬ而不能参与其中等ꎬ有待

进一步开发与完善ꎬ进而更好地完成对历史信息的传承和传播.
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